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RESUMO: O presente artigo tem como objetivo realizar uma anélise de intervencgéo
participativa aplicada por meio de um blog em uma turma de quinto ano da Escola
Municipal Dona Leopoldina, na cidade de Quatro Pontes, interior do estado do
Parand. A base tedrica fundamenta-se na educomunicacdo, que por sua vez, relaciona
educacdo e comunicacdo. Se de um lado o uso de dispositivos eletrénicos pelas
criancas tem sido apontado como problematico por motivo da liberdade de acesso a
diferentes e inumeros tipos de contetidos que ndo trazem fundamentos educacionais,
de outro, é possivel utilizd-los como produtores de conteudo educativo em ambiente
escolar. A andlise teve como foco a participagdo dos estudantes na criagdo de
contetdo informativo para a internet, sendo estabelecida a fim de que se promova a
aprendizagem, a comunicagao aberta, o didlogo, a unido e a criatividade dos mesmos.
A insercdo de computadores nas escolas é outro fator de destaque e faz com que haja
demanda de novos estudos sobre a utilizagdo dos mesmos. O trabalho de pesquisa
dedicou-se ainda a promover novas reflexdes sobre as duas &reas estudadas. Com a
analise, percebeu-se mudangas significativas no comportamento dos estudantes no
que tange a autoestima, expressividade, interesse pelos estudos, melhorias na relacdo
professor-aluno, autonomia e capacidade de criagéo.

PALAVRAS-CHAVE: Educomunicagdo, intervencgao educomunicativa,
comunicagdo escolar.

1 INTRODUCAO

O avango da midia eletronica tem fomentado cada vez mais a¢fes no sentido de aliar a
educacdo e a comunicagdo. Com isso, a utilizagdo dos meios de comunicagdo na aprendizagem
tem sido apontada como promissora por especialistas da area. A comunicacdo é um componente
necessario no processo de cognicdo, afinal é parte integrante das relacdes interpessoais. 1sso
torna-se fundamental quando associado ao servi¢o & comunidade, sendo ndo apenas uma mera
interface da industria cultural, em que o que se produz é tido como um produto comercial ou tem
por base interesses politicos ou econdmicos. Quando utilizada para a educacéo, ela configura-se

como um instrumento de transformagéo social.
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E através da andlise de intervencio participativa realizada e existente entre os dois
elementos, educacéo e comunicacdo, que se comprova esta afirmagdo. “Reconhecemos a inter-
relagdo entre comunicagao e educagdo, como um novo campo de intervengdo social e de atuacgéo
profissional, considerando que a informacéo é um fator fundamental para a educacéo” (SOARES,
2000, p. 22).

A educomunicacdo surgiu através de pesquisas desenvolvidas pelo Departamento de
Comunicages e Artes da Escola de Comunicagéo e Artes (ECA), da Universidade de Sdo Paulo
(USP), em 1989. Naquele ano, foi inaugurado o primeiro curso de Especializacdo em
Comunicacdo e Educagéo. A necessidade se fazia presente em torno do desenvolvimento de
estudos sobre os fendmenos tanto da educagdo como da comunicagdo. A emergéncia ocorria em
investigar um novo campo, este, por sua vez, interdisciplinar e autbnomo que estava surgindo na
época. A linha de pesquisa da educomunicagdo compreende a comunicacdo que pretende levar
suas tecnologias, linguagens e formas de gestdo para dentro dos espagos educacionais. Com 0
passar do tempo, as pesquisas foram ampliadas a diversas plataformas, inclusive para a internet,
que teve expansdo no Brasil no ano de 1995.

Este trabalho analisa a atuagcdo dos alunos do 5° ano B da Escola Municipal Dona
Leopoldina, do municipio de Quatro Pontes — Parana, Unica instituicio municipal de ensino da
cidade. Os estudantes, sob orientacdo da professora Miriam Stenzel nas disciplinas de portugués e
informética, também orientada e treinada sobre o projeto, além de serem acompanhados pela
académica responsavel por este artigo em todas as atividades, foram encarregados de produzir
material informativo para o blog “Midiaeduque”. Para o inicio do trabalho, houve a aplicacéo de
questionério de pesquisa quantitativa e qualitativa feito com os pais dos estudantes a fim de
verificar a aprovagdo do mesmo. A viabilidade do trabalho de intervencéo justifica-se inicialmente
pelo resultado dos questionamentos que foi de primeiro momento positivo. A maioria dos pais
acredita que a internet pode ser utilizada para educar. Ela, bem como suas interfaces, pode
auxiliar nos estudos. Por outro lado, a pesquisa mostrou ainda que parte das criangas da turma
analisada possui acesso a internet em suas residéncias, todavia, redes sociais e jogos sdo mais
preferiveis do que conteudos que agregam conhecimento. Com isso, percebe-se uma
problematica. As criangas possuem dificuldades para exercitar a escrita e promover a leitura de
textos no computador, embora demonstrem interesse por aprender através da midia, o que
representa ainda a falta de orientacdo para o acesso as paginas educativas. Considera-se, da
mesma forma, como um importante fator de viabilidade, a introducéo significativa de
computadores nas escolas. Essa constatacdo desperta a atencdo para a existéncia de uma

comunidade educativa entre professores e alunos como elemento principal de todo o processo,



sendo este um campo de pesquisa para projetos como o “Midiaeduque” pertinente e de
contribuicdes pedagdgicas, comunicacionais, sociais e culturais em ambas as areas relacionadas.

O presente artigo contribui para o meio académico quando apresenta novas diretrizes
relacionadas a inovagbes nas formas de democratizagdo da informacdo e favorece também o
campo pedagdgico a partir da apresentacdo de novos pontos de vista e metodologias de aplicagdo
de ensino. A linha de pesquisa utilizada na fundamentacdo tedrica do trabalho €é a
educomunicacdo. Trata-se de um espago de mediagOes e de interdiscursividade que busca
estabelecer locais de troca (intercambio de ideias) em que o sujeito tem liberdade de pensamento
e desenvolvimento de senso critico onde ha a propagacédo de contetdos organizados por uma
tematica, objetivo ou delimitacdo. “Ha necessidade de teorizacdo e de reflexdo critica sobre os
projetos para que se constitua esse campo, tornando-o um novo espago de luta material e
discursiva” (SOARES, 1999, p. 57).

A indagagdo que fundamenta o trabalho de anélise participativa é articulada em torno da
questdo: a internet, como canal interativo, pode auxiliar a educacdo? Para tanto, buscou-se a
solucdo para esta problemética através do acompanhamento dos trabalhos feitos pelas criangas de

acordo com um cronograma estabelecido. O estudo € tanto tedrico como prético.

2 EDUCACAO E COMUNICACAO: APROXIMACOES

A sociedade est4 cada vez mais midiatizada e interligada as novas tecnologias. Nesse
sentido, a analise participativa de acompanhamento, base para este artigo, coloca a midia como
um mediador educativo em um espago de produgdo intelectual, a escola. Existem diversas formas
de comunicagdo presentes e feitas por meio da internet, seja em sites de relacionamento, noticias,
entretenimento, jogos, educacdo e outros inimeros ambientes e tematicas em que o real acaba, de
alguma maneira, tornando-se virtual. Nesse sentido, configuram-se como questdes presentes no
dia a dia da producdo simbdlica do sistema de comunicagdo, ou seja, a realidade virtual torna-se

acessivel as diferentes audiéncias.

No inicio do terceiro milénio, participamos de uma explosdo cientifica e tecnoldgica
que abre possibilidades extraordinarias para o conhecimento, a criagdo e o
desenvolvimento; que interconecta 0 mundo numa rica e complexa trama de inter-
relagdes, onde a informacdo cumpre uma fungdo estruturante e contribui para o
estabelecimento de um mundo globalizado e interdependente. Informagdo implica
comunicagdo. E vice-versa. Educacdo implica comunicagdo. E vice-versa.
(SCHEIMBERG, 1997, p. 39).

A aproximagdo dos campos da educagdo e da comunicagdo ocorreu devido a



contribuicdo teorico-prética de fildsofos da educacéo, como Celéstin Freinet e Paulo Freire, e da
comunicacdo como Jesus Martin-Barbero e Mario Kapldn, entre outros, aléem das pesquisas
realizadas por especialistas. Com relacdo a educacdo, os meios de comunicacdo inseridos nas
escolas geram novas maneiras de produzir e propagar conhecimentos que vao além da relacéo
verbal. “Essa evidéncia transforma a sala de aula em um espaco cruzado por mensagens, signos e
codigos que ndo se ajustam ou se limitam a tradicdo conteudistica e enciclopédica que rege a
educacédo formal” (CITELLI, 2006, p. 161). Logo, 0 novo campo da educomunicagdo promove a
interdiscursividade, a capacidade de expresséo das pessoas, desenvolve habilidades, as oportuniza
culturalmente e busca novas formas de conhecimento.

Desse modo, a relacéo existente entre ambos 0s objetos de estudo da educomunicagéo
apresenta novas diretrizes e pontos de vista em relagdo a educagdo, em que o ambiente escolar

torna-se um lugar de interagéo.

Os individuos e as instituicdes podem pertencer e atuar, simultaneamente, em distintos
ecossistemas comunicacionais, uns exercendo influéncias sobre os outros, 0 que torna
complexo e rico o trabalho do gestor de processos comunicacionais em ambientes
educativos (SOARES, 2001, p. 121).

A érea de mediacdo tecnoldgica, uma das vertentes da educomunicagao, tem como base
fundamental a pluralidade. De acordo com Martin-Barbero (2000), a escola € um espaco de
democracia e de conversacdo onde todos podem ter voz. A insergdo das tecnologias nas escolas
faz com que se apresentem oportunidades de expressdo. Johnson (2005) defende que as
instituicbes devem permitir uma analise qualificada do computador e da internet como midia.
Com isso, a escola aprimora sua atuacdo como formadora de cidaddos de acordo com as
necessidades que a era digital exige, 0 que também demanda novas analises em torno da educagdo
no Brasil.

Segundo Soares (2001, p. 121), “[...] os modernos recursos da informagéo, especialmente
0 computador, vieram abalar a dicotomia entre Comunicagdo e Educagdo, permitindo aos
educadores e aos educandos a ampliagdo de suas possibilidades de expressdo e de produgéo
cultural”. Com isso, surgiram novas metodologias de ensino que resultam em uma comunidade

escolar mais unida e criativa. Assim,

[...] os processos que propiciam uma interacdo dialética entre as pessoas e 0s grupos
humanos em determinados territorios, ordenando, sob esta Gtica, a socializagdo dos
membros das comunidades no contexto de suas respectivas culturas, facilitando sua
integracdo e convivio com a sociedade, o que inclui, em diversos graus, de acordo com
as circunstancias, a transformacdo de valores, a afirmagdo de atitudes, assim como o
desenvolvimento das potencialidades e a expressdo da criatividade (SOARES, 1999, p.
46).



A Educagdo, a comunicagdo e a tecnologia incorporam inovagdes que de alguma
maneira conseguem reforcar os comportamentos e os modelos de aplicagdo de ensino, pois
estimulam a participacdo e o compartilhamento com os demais. De acordo com Tajra (2001), a

escola precisa estar inserida no contexto tecnoldgico e tornar as atividades mais significativas.

3 EDUCOMUNICACAOQ: HISTORIA E PRINCIPIOS

Os estudos de educomunicagéo tiveram inicio a partir de pesquisas desenvolvidas pelo
Departamento de Comunicagdes e Artes da ECA, da USP em 1989, ano em que houve o
primeiro curso de especializacdo na &rea. Os estudos investigavam novas diretrizes para a
educagdo e as novidades que trariam para a pedagogia, analisando, além dos préprios meios
tecnoldgicos, os formatos, a linguagem, a aplicabilidade e outros fatores. “Assim, 0 ambito dos
debates é o das mediacOes e ndo apenas o da instrumentalidade tecnoldgica” (SOARES, 2001, p.
122).

O conceito de educomunicacdo possui ligagdo com varios nomes influentes, como o
comunicador Mério Kaplun. Sua linha de pesquisa defende a necessidade de transformagéo do
ambiente escolar, tendo em vista o didlogo, a interacdo entre grupos e a dimensdo comunitaria da
educacdo. Outros tedricos importantes da area da educacdo, considerados precursores da
educomunicacdo sdo: Célestin Freinet, na Franca e Paulo Freire, no Brasil. Existem ainda
importantes pesquisadores da area como o professor Ismar de Oliveira Soares®, fundador do
Nucleo de Comunicacdo e Educagdo (NCE) da USP. Segundo ele, a unido entre comunicacéo e
educacdo vai além de mudancas no préprio ensino, ou seja, incide no melhor aproveitamento dos

recursos tecnolégicos:

A educomunicagdo € um conjunto de agdes inerentes ao planejamento, implementacdo
e avaliacdo dos processos, programas e produtos destinados a criar e a fortalecer
ecossistemas comunicativos em espagos educativos presenciais ou virtuais, assim como
melhorar o coeficiente comunicativo das a¢des educativas, incluindo as relacionadas ao
uso dos recursos da informagdo no processo de aprendizagem (SOARES, 2002, p. 115).

Dentre os objetivos da linha de pesquisa acima definida estdo contribui¢es com a
democratizacdo da comunicacéo, da educagdo e do conhecimento. Conforme Soares (1999),
quando surgiram, os estudos de educomunicagdo tinham a preocupagdo de fundamentar,

pesquisar, desenvolver e solidificar um novo campo de natureza inter-relacional. Quatro linhas de
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intervencédo foram sintetizadas. A primeira esta relacionada a reflexdo dos impactos da midia com
relacdo aos pdlos da recepcdo e no campo pedagdgico. A segunda diz respeito a mediacéo
tecnoldgica que acontece quando a tecnologia é associada a educagdo. A terceira é voltada ao
planejamento dos processos e procedimentos da comunicagdo, cultura e educagdo com relagdo
aos envolvidos, sendo estes, professores e alunos. A Ultima tem por base a epistemologia da
relagdo comunicacéo e educacdo no sentido académico: “A educagdo é comunicacao, é didlogo, na
medida em que ndo é a transferéncia de saber, mas um encontro de sujeitos interlocutores que
buscam a significacdo dos significados” (FREIRE, 1979, p. 69). Sendo assim, atuante e produtor

de mudangas em ambiente escolar.

4 O PAPEL DOS MEIOS DE COMUNICACAO NA SOCIEDADE
CONTEMPORANEA

De acordo com pesquisa elaborada pela Ibope Nielsen Online*, 0 ano de 2012 iniciou
com mais de 63 milhGes de pessoas com acesso & internet no Brasil. Houve uma expanséo de
11,2% em relacéo a 2011. Dados de janeiro mostram que das 63,5 milhGes de pessoas com acesso
em casa ou no ambiente de trabalho, 47,5 milhdes foram usuarios ativos em janeiro, isto é,
estiveram conectados todos os dias. A finalidade de informar, propagar, interligar, relacionar e
oportunizar conquistou o gosto dos brasileiros, que, segundo dados do Ibope, também ocupam o
primeiro lugar no ranking de quantidade de tempo de navegacdo na internet. Os numeros
apresentados sdo significativamente altos sendo 190.732.694 a quantidade de habitantes do pais,
segundo amostra do Censo de 2010 publicado no site do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica IBGE®. A internet, comprovadamente através de dados estatisticos presente na vida

dos brasileiros, promove a inclusdo social e permite encontrar de tudo e sobre tudo.

A internet ¢ uma mudanca/acdo do homem sobre a natureza. Ela permite a
transmissdo cultural pluralista de forma digital, sobrepondo-se aos empecilhos
temporais e geograficos. A internet é um canal de transmissdo cultural/multicultural
(TAJRA, 2001, p. 177).

A convergéncia tecnoldgica, a transformagdo dos aparelhos, a facilidade de conexdo em
qualquer parte do mundo, seja pelo computador, aparelho celular, tablet, ou a partir de outros
aparatos técnicos, facilitou a relagdo entre emissores e receptores. Segundo Figueiredo e

Lourenco (2007), o conceito de convergéncia tecnoldgica surgiu da observacdo de que através de

* Disponivel em: <www.ibope.com.br>. Acesso em 27 fev. 2012.
5 Disponivel em: <www.cens02010.ibge.gov.br >. Acesso em 14 mar. 2012.




contetdos digitais, os diferentes servicos, dispositivos e redes apresentam grandes possibilidades
e potenciais de integragéo.

A multiplicacéo e a propagacdo das mensagens por meio dos diferentes canais ocorre o
tempo todo. Antes da existéncia da internet, os acontecimentos se mantinham de maneira restrita,
sem ultrapassar barreiras geogréficas. Ela é capaz de mediatizar as relagBes sociais, isto &, unir o

social, simbdlico, politico, cultural através da difusdo.

A palavra “mediatizacdo” pode ser relacionada a pelo menos dois ambitos sociais. No
primeiro séo tratados processos sociais especificos que passam a se desenvolver (inteira
ou parcialmente) segundo as légicas da midia. Aqui, pode-se falar em mediatizacdo de
instancias da politica, do entretenimento, da aprendizagem. J4& em um nivel macro,
trata-se da midiatizacdo da prépria sociedade (BRAGA, 2007, p. 141).

A cada mudanga, conforme ocorre o avango da tecnologia, também sdo apresentadas
modifica¢des nos modelos culturais, na organizagéo social e na vida da populagédo. Com relagdo
aos meios de comunicagdo que hoje estdo presentes de alguma forma em todos os lares dos
brasileiros, adaptam-se novas formas de emissdo de mensagens, 0 que configura a recepgdo e o
sentido que ha em torno delas. Ao mesmo tempo em que hd uma sociedade interligada ha uma

sociedade que acompanha o desenvolvimento técnico-cultural.

4.1 A Internet que interliga o mundo todo

A rede mundial de computadores denominada internet surgiu durante a Guerra Fria
como uma estratégia militar para armazenar e distribuir dados. O objetivo era o repasse de
informacGes em ataques inimigos no caso de haver a destruicdo dos tradicionais meios de
comunicagdo. Entre 1970 e 1980, a internet teve sua contribuicdo para 0 meio académico na
troca de ideias e novas descobertas. Na década seguinte, em 1990, foi 0 momento de expansdo da
internet. Tim Berners-Lee® foi responsavel pelo desenvolvimento da World Wide Web (interface
grafica), que facilitou ainda mais a criacdo e o design das paginas. Desde entdo, o crescimento da
internet ocorreu de maneira muito rapida e constante sendo considerada a maior criagdo
tecnoldgica depois dos aparelhos de televiséo.

O surgimento da internet que possibilita a unido ndo exatamente presencial entre
milhdes de pessoas desafiou as mentes de trés maneiras fundamentais e inter-relacionadas: por
ser participativa, por proporcionar aos usuarios novas interfaces e pela criagdo de novos canais

para interagdo social. Castells (2004) afirma que a internet é a base de uma nova sociedade, a qual

® Cientista da computacéo, pesquisador, fisico britanico criador do Wold Wide Web.



ele denomina sociedade em rede, apresentando-se como meio de comunicagdo, interagdo e
organizacéo social que processa o virtual de maneira a torna-lo a realidade em que vivemos.

A linguagem da internet configura-se hoje em torno da convergéncia digital, que
caracteriza-se pela unido de diversas formas de expressdo. Este campo permite unir texto, audio,
video e imagem através de recursos da &rea técnica da informética que, com relagdo a
aprendizagem, podem complementar ainda mais o conhecimento de determinado fato estudado.
Com relacdo aos demais meios de comunicacéo, o virtual apresenta vantagens quanto a rapidez,
possibilidade de expanséo de pesquisas por assuntos relacionados, capacidade de armazenamento
e durabilidade. Lévy (1999) defende que trabalha-se ainda a intertextualidade, que possibilita o
debate ou a reestruturagdo de novos textos a partir de um determinado tema em que néo existe

apenas um Unico autor e sim um sujeito coletivo.

E 0 novo meio de comunicacio que surge da interconexdo mundial dos computadores.
O termo especifica ndo apenas a infra-estrutura material da comunicacdo digital, mas
também o universo oceénico de informacdes que ela abriga, assim como os seres
humanos que navegam e alimentam esse universo (LEVY, 1999, p. 17).

4.2 Tecnologia Blog

O blog é uma pégina da web criada de forma gratuita através de uma conta de e-mail para
a publicacdo de assuntos do dia a dia através de posts’. Os temas podem ser variados ou
segmentados, isto é, sobre um (nico assunto. Gutierrez (2004) afirma que o que diferencia o0s
blogs dos demais sites que se encontram na rede é a facilidade com que podem ser criados,
editados e publicados, sem a necessidade de conhecimentos técnicos especializados. Funcionam
como um diario online; as publicacdes sdo cadastradas por dia, horério e local. Podem ser
comentadas e compartilhadas sem limites para o contetido. Qualquer pessoa que tenha uma conta
de e-mail e conhecimentos basicos de informatica pode utiliza-lo. A caracteristica visual
geralmente é elaborada de acordo com a temaética, pois é importante que os aspectos gréficos
sejam levados em consideracdo a fim de que se crie uma identidade a pagina. A organizacdo e a
disposigdo das informagdes séo de acordo com a preferéncia do autor do blog. A apresentagdo do
contelido ocorre de maneira cronoldgica.
A convergéncia digital também se faz presente nos blogs. Existe a possibilidade de
compartilhamento de imagens, mdusicas, videos, elaborar enquetes, comentarios além do texto.

Mayfield (2005) classifica 0s blogs como uma midia social que carrega caracteristicas especificas

" Todos os textos publicados no blog, compostos por titulo e texto da postagem inserida.



como, por exemplo, a participacdo entre 0s usudrios em que a conversagdo é a capacidade de
promocdo de novas iniciativas e de comunidades centradas em torno de interesses, ou seja,
atraidas por um Unico ou semelhante objetivo. Formam-se nichos e surge o consumo de
informacéo.

Segundo Gutierrez, do ponto de vista pedagdgico, ao serem aplicados a um grupo de
pessoas, 0s blogs, promovem a interacdo e o envolvimento. “Os blogs séo aplicativos faceis de
usar e promovem o exercicio da expressdo criadora, do didlogo entre textos, da colaboracdo”

(GUTIERRES, 2003, p.12). Portanto, servem como objeto para a promogéo de educagao.

5 PROJETO “MIDIAEDUQUE”

Criado especialmente como objeto de andlise para o presente artigo, o projeto
“Midiaeduque” foi pensado, desenvolvido e aplicado a fim de comprovar por meio da analise de
intervencdo e acompanhamento, a efetividade de uma midia eletrénica dentro de uma escola. O
objetivo é aprimorar a difusdo da producéo do saber e a promocdo de sujeitos autbnomos diante
da revolugdo tecnoldgica, estabelecendo-se como um desafio a educagdo convencional. O
pressuposto em destaque é a adesdo das novas ferramentas midiaticas pelas criancas que ja
nasceram em um mundo digital. Assim sendo, a interatividade desperta o interesse dos usuarios,
demandas da pds-modernidade. Justifica-se ainda pela pouca, ou se ndo, limitada utilizagdo dos
computadores nos laboratdrios de informética, de modo geral, 0 que propde a insercdo de um

projeto inovador.

A comunicagdo estuda a producdo, a veiculagdo e recep¢do das mensagens, tanto a nivel
pessoal como social, tanto na esfera do privado como na esfera plblica, e a interagéo
dos emissores-receptores numa determinada conformagdo econdmica, politica e
cultural, num determinado tempo e espago, onde se liga o factual do cotidiano com o
conjuntural e estrutural (MORAN, 1993, p. 15).

A proposta foi aplicada com 21 alunos que possuem 10 anos de idade nas disciplinas de
portugués e informética. Parte das atividades foram desenvolvidas em sala e parte no laborat6rio
em que os alunos tiveram sua propria “redacdo”. Apresentou-se, deste modo, um novo olhar a
prética de ensino na escola, que foi objeto de estudo, interligado & aprendizagem cooperativa.
Levy (2007) destaca que a escola deve ser o lugar onde se aprende a gerir conhecimento e
produzi-lo coletivamente.

O blog (www.midiaeduque.blogspot.com) foi desenvolvido almejando atender diferentes

publicos. De maneira geral, interessados no tema, bem como e, principalmente, as criangas que



sdo os autores. Esteticamente, adota caracteristicas do segmento infantil quanto a cores, fontes e
formatacGes. O conteudo atende as exigéncias da web, isto é, textos curtos e de linguagem
coloquial simples, de facil compreensdo. As postagens do blog divulgam o trabalho realizado
durante o periodo de experimento tais como: textos, entrevistas, exercicios aplicados em sala de
aula, enquetes, dicas, curiosidades, assunto da semana, gravacOes, videos, depoimentos, entre
outros, haja vista que a internet tem a missdo de propagar, incentivar, dar voz e oportunizar a

expressdo das criancas.

A participagdo das pessoas na producdo e transmissdo de mensagens, nos mecanismos
de planejamento e na gestdo do veiculo de comunicacdo comunitéria contribui para que
eles se tornem sujeitos, se sintam capazes de fazer aquilo que estdo acostumados a
receber pronto, se tornam protagonistas da comunicagdo e ndo somente receptores
(PERUZZOQ, 2002, p. 3).

Quanto a estrutura, o blog possui sete menus na parte superior da pagina. O primeiro é
0 proprio blog, utilizado para que o usuario apds acessar outro menu, possa voltar ao inicio
novamente. O segundo detalha o projeto e o0 objetivo do mesmo para que o internauta que vier a
acessé-lo entenda qual a finalidade dele. Por sua vez, o terceiro compreende 0s exercicios
realizados em sala. O quarto chama-se “dica de livros” onde, semanalmente, foram escolhidos
alguns titulos de obras literérias cuja faixa etéria condiz com as limitagBes dos estudantes e que
objetiva incentivar a leitura. O seguinte, (quinto menu), traz a frase da semana, sempre referente a
algum tema do cotidiano a fim de que os alunos desenvolvam reflexGes acerca das tematicas. No
sexto menu estdo os “sites indicados”. Nele, estdo dicas de sites de relevancia social e contetdos
educativos além de portais de educacdo do Brasil e do estado do Parana. Por fim, estd o contato,
onde fica a disposi¢do dos internautas o e-mail do blog para envio de possiveis sugestdes.

Na arte visual do blog agrega-se o dinamismo de cores. O fundo do blog apresenta
letras do alfabeto, tudo direcionado ao publico infantil. Para promover a participagdo dos
internautas foram feitas duas enquetes. Na primeira foi questionada a efetividade da internet
como apoio a educacdo. A resposta “sim” foi unanime. A segunda enquete foi a respeito do
conteddo do blog. Em 99% das respostas foi assinalada a alternativa excelente, apenas 1%
assinalou a opgéo bom e 0% considerou ruim.

A anédlise e producdo dos contetdos teve inicio no més de mar¢o de 2012 com a
apresentacdo da proposta ao Departamento de Educagdo, Cultura e Esportes do municipio de
Quatro Pontes, oeste do Parana, para a aprovagdo do projeto, cuja ideia surgiu no ano de 2011
quando foi feito o pré-projeto do presente artigo, pensado a partir da percepgéo que ha diante da
necessidade de melhor explorar o laboratdrio e os recursos de informatica disponiveis na escola.

Segundo Babin e Kouloumdjian (1989), precisa-se de novas alternativas de aprendizagem que



auxilie os alunos a interagir, escolher e a participar nas estruturas sociais e educativas. Sendo
assim, a acdo alia educacdo e comunicagdo através do jornalismo colaborativo com a participacéo
das criangas na autoria e desenvolvimento de contetdo do blog.

O contato ocorreu posteriormente com a diregdo da escola onde o “Midiaeduque” foi
executado. Apoés aprovagdo do projeto, ocorreu a elaboracdo de questionario de pesquisa
quantitativa. Junto ao questiondrio foi enviada aos pais uma autorizacdo de participacdo no
projeto, bem como de reproducédo de imagem dos mesmos uma vez que aparecem na pagina em
indmeros momentos.

Quando questionados sobre a utilizagdo da internet como possibilidade de promover a
educacdo nas escolas, a resposta dos 21 pais foi unanime: 100% deles pensam que a internet é
uma alternativa de educagéo diante das problematicas destacadas por motivo do livre acesso a
diferentes conteldos que nem sempre agregam conhecimento intelectual ou cognitivo; 15 dos 21
alunos possuem acesso a internet em casa. Destes, 50% costuma utilizar a internet pelo periodo
de uma hora/dia, 25% por mais que uma hora/dia; 20% por meia hora/dia; e apenas 5%
semanalmente. Segundo os dados obtidos na pesquisa, 100% dos pais assinalaram que tem
ciéncia dos tipos de conteidos acessados pelos filhos quando conectados a web. Quando
questionados sobre os conteudos, mais de 80% deles demonstram que acessam somente redes
sociais, restando apenas 20% que estéo interligados a sites de conteidos educativos.

Iniciando a parte de producdo para a andlise do desenvolvimento do “Midiaeduque”,
houve a orientagdo da professora responsavel pela turma, ocasido em que foram repassadas a ela
informagdes sobre o processo de comunicagdo interpessoal, formas de comunicagéo (fala, escrita,
som), nocOes de internet, explicacbes sobre a funcdo e o objetivo da internet, do blog, entre
outros assuntos relacionados, para que conhecesse melhor o projeto e, logo, facilitar a execucéo.
Na segunda semana, foi feito o repasse de informagdes aos alunos sobre a comunicagao,
jornalismo, internet e blog onde os mesmos puderam esclarecer ddvidas e entender como a
proposta funcionaria. A selecdo dos temas e das atividades ocorreram tendo em vista sempre se
relacionar a alguma érea do jornalismo, seja escrita, falada ou audio-visual.

Na terceira semana ocorreu a primeira atividade no laboratério. Os alunos tiveram a
missao de, na internet, pesquisar poesias sobre o dia da mulher. Depois de escolhidas, cada
estudante teve de ler a poesia ocasido em que uma comissdo julgadora elegeu trés melhores para
ja inaugurarem as postagens do “Midiaeduque”. O exercicio teve a finalidade de promover a
pesquisa, analise, leitura e interpretacdo de textos oriundos da internet.

Na quarta semana houve atividade em sala de aula. Em duplas, os estudantes tiveram

que refletir sobre a importancia da internet e da comunicagéo feita com o uso dela, elaborar uma



frase e um desenho que melhor pudesse complementar as informagdes contidas e depois
apresentar aos demais colegas. Todos os desenhos foram digitalizados e postados no blog. A
atividade buscou a promogéo da criatividade, trabalho em equipe, a reflexdo e um maior
entendimento dos objetivos da internet e da importancia que ela tem. Sobral (1999) argumenta
que além de permitir que o professor aprenda com o aluno, a internet facilita a motivacdo deste,
promovendo o trabalho em grupo e a troca dindmica de informag6es com os colegas.

Na quinta semana, iniciou-se o trabalho de jornalismo. Primeiramente os alunos tiveram
uma pequena aula para o detalhamento de como sdo as noticias, bem como sua estrutura,
formato e objetivo. Divididos por grupos, os estudantes entrevistaram uma profissional da area
da nutrigdo. As perguntas foram elaboradas pelos préprios alunos. As gravacfes foram feitas em
audio tendo em vista que os alunos pudessem obter novos conhecimentos sobre os temas
abordados na entrevista, dominio do gravador e conhecer técnicas de reportagem. O
envolvimento dos alunos é promovido em todas as etapas das atividades. Kaplan (2002) defende
que a aprendizagem ocorre quando é processual e quando também hé gestéo dos educandos. Isto
é, quando hd interagdo e produgéo por parte dos estudantes.

Na sexta semana os estudantes realizaram uma reflexdo sobre o jornalismo impresso.
Em sala de aula, receberam recortes de matérias publicadas em jornais da regido. Os alunos
realizaram a leitura das reportagens que tratavam assuntos das editorias de esporte, salde e
educacdo. A partir da leitura, tiveram a missdo de responder as perguntas com base na matéria
que receberam, O que? Quem? Onde? e Quando? Na segunda etapa tiveram que reescrever a
reportagem utilizando somente as informagdes que responderam sobre as perguntas. Penteado
(1998) afirma que é preciso estimular as capacidades de expressdo, combinar pontos de vista,
ordenar contribuicOes e experiéncias diversas, problematizar colocagdes, informar conhecimentos
ja& produzidos, provocar reflexdes em busca de uma construcdo conjunta e de um conhecimento
mais elaborado.

Na sétima semana a atividade foi novamente no laboratério de informatica. Os alunos
puderam acessar sites de jogos educativos. Os jogos foram sobre placas de trénsito, meio
ambiente, caga-palavras, frases, tudo online para que eles pudessem ter o contato virtual com a
aprendizagem em aspecto ludico, desenvolvendo habilidades cognitivas e sensagfes. Essas
contribuigbes promovidas pelos jogos sdo defendidas por Tajra (2001) quando define que os
softwares de entretenimento sdo preferiveis para atividades de lazer e diversdo pois eles
apresentam grande interatividade.

Na oitava semana a acdo ocorreu fora de sala de aula, isto € no patio da escola com

fotografias. Depois de uma explicacdo sobre a histéria da fotografia, importancia da mesma,



dispositivos tecnoldgicos e tecnologia, foi hora de préatica. Os alunos escolheram temas e 0s
representaram por meio de fotos. Seguindo o pensamento de Castro Ferreira e Silva Junior
(1986), os sentidos sio promovidos pela ligagdo do homem e o mundo exterior. E preciso criar
um ambiente que permita estimular o maior numero de sentidos possiveis. “A interacdo
participativa da crianca com a historia ¢ também propiciadora do desenvolvimento de seu
raciocinio” (PENTEADO, 1998, p. 100).

Na nona semana foram realizadas atividades de video. Os estudantes tiveram as funcdes
de reporter, cinegrafista e entrevistado. Houve uma palestra com um profissional do radio, o qual
foi entrevistado pelos proprios alunos. Eles puderam conhecer mais sobre a importancia e
relevancia de uma Radio Comunitaria na cidade, bem como obter novos conhecimentos e
esclarecer duvidas. O desafio final foi em forma de entrevistas de video, em que o tema era radio,
falando em video sobre o r&dio. Segundo Ferréz (1995), a tecnologia do video oferece grandes
possibilidades de realizar atividades didaticas nas quais ndo conta tanto a qualidade do produto,
mas o trabalho realizado e o processo desenvolvido. Nesse sentido, criar mensagens audiovisuais
é uma forma de aprendizagem criativa e participativa na qual o aluno elabora alguma produgéo e
depois avalia os resultados obtidos. Castro Ferreira e Silva Junior (1986) seguem a mesma linha de
pensamento. Para eles, a combinagdo existente entre o oral e o visual permite uma alta retencdo,
portanto, uma facilidade muito maior na aprendizagem.

Além das atividades semanais que foram pautadas com base em diferentes formas de
comunicacdo, seja por entrevista, reflexdo, desenho, fotografia, audio, video, redacdo ou
brincadeiras, foram postados depoimentos de profissionais para repassarem informagdes sobre
alguma area de destaque. Um exemplo é uma entrevista feita com um profissional do meio
ambiente, que falou sobre a importancia de destinar o lixo nas lixeiras de acordo com o material
seja ele plastico, vidro, papel ou organico.

A partir desta anélise e do acompanhamento realizado em 10 semanas, de mar¢o a maio
de 2012, pode-se perceber que é possivel aliar ambas as areas em estudo: educacdo e
comunicagdo em um ambiente escolar. As contribuicdes vdo desde uma ampliagdo de sentidos,
aquisicdo de novos conhecimentos, integracdo do grupo, criatividade, talentos, vontade de
aprender, opinar, se ver e ouvir. As ferramentas digitais e as novas tecnologias se fazem cada vez
mais presentes. Com isso promovem-se as capacidades comunicacionais que sdo estimuladas e, de
fato exercitadas. Estas vantagens e caracteristicas foram comprovadas pelos préprios estudantes.
Encerrados os trabalhos do cronograma de atividades semanais, foi aplicado a eles um

questionério de avaliagdo quantitativa e qualitativa.



A primeira questdo dava conta de apontarem alguns dos ensinamentos que obtiveram
com o projeto. Dentre as respostas estdo: aprender a estudar na internet, aprender a entrevistar,
fazer fotografias, procurar jogos para aprender coisas novas, conhecer melhor o jornalismo, a
historia do radio, do jornal impresso e como funcionam as noticias. Aprender a escrever textos
no computador, respeito com o grupo, “que a internet n&o serve apenas para jogar joguinhos de
carros”. A presenca no laboratorio e pesquisa educativa também foram destacadas pelos alunos.
Quando questionados sobre a avaliagdo do projeto houveram duas alternativas: “gostei” e “nédo
gostei”. A primeira foi assinalada pelos 21 alunos do projeto.

As atividades foram avaliadas em excelentes, boas e ruins. Dos 21 participantes, 19
deles assinalaram a alternativa excelente e dois assinalaram a alternativa bom. Quando
questionados se a internet ajudou na educagdo dos mesmos a resposta foi unanime: 100%
respondeu que sim. A (ltima pergunta do questionario avaliativo dava conta de saber se havia
interesse do projeto continuar e novamente a resposta chegou aos 100% com a alternativa “sim”.

Deste modo, percebe-se 0 amplo interesse que hé por parte dos estudantes em novas
praticas educacionais. A participagdo em grupo pode ser avaliada como essencial no
desenvolvimento das atividades. A educagdo, nesse sentido, ndo ocorre de maneira individual e
sim a partir do compartilhamento de ideias e na integragdo de uns com 0s outros. Nos meses de
execucdo foi possivel perceber uma maior unido dos alunos. No que se refere & autoestima,
novamente mudancgas foram notadas. Ver o material que eles mesmos produziram publicado no
blog, ganhando visibilidade social, os deixou mais animados, logo, a autoestima foi elevada.

No que tange a participagdo e o envolvimento dos alunos nas atividades n&o restam
davidas. A criagdo desses novos ecossistemas comunicativos, presentes por meio de todas as
formas de produgdo de conteddo que em todas as vezes foram educativos, melhoraram a
capacidade de expressdo e comunicagdo das criangas. As tecnologias tém a missdo de aprimorar a
performance de todos os envolvidos, pois valoriza a pluralidade.

E importante que as escolas introduzam recursos de informatica e comunicacio nos
seus mecanismos pedagdgicos. A comunicagdo é um processo de transformagdo social e esta
presente em tudo aquilo que vivenciamos desde o momento que acordamos. Pode ser encarada
como uma oportunidade de solucionar problemas pois, a integracdo entre os alunos se torna
maior e mais atrativa. A educacdo é percebida como uma é&rea de acompanhamento de
profissionais da educacdo. Soares (1999) acredita que, a0 mobilizar pessoas em interagéo,
sistematizar acGes e divulgar conhecimento além de garantir espacos para a manifestacdes de

criatividade, a educagdo apresenta-se como um fator de mudancas para a prépria comunicagao.



A educagdo enfrenta um desafio que deve ser solucionado buscando novas
metodologias de ensino nas escolas. O trabalho serviu como estratégia da efetivacdo de um
projeto integrador que contou com apoio de dispositivos tecnoldgicos por meio de préticas
vidveis e resultados que de fato atrairam e motivaram os alunos. A partir disso, as aulas tornam-se
mais dindmicas. Segundo Tajra (2001), o computador é um elemento novo que pode ajudar na
construcdo coletiva, pois trata-se de uma maquina com variadas fungdes e possibilidades. Ele

trata as informagdes como um elemento integrado no processo de aprendizagem.

6 CONSIDERACOES FINAIS

A fim de corresponder por meio da anélise de intervencdo participativa os resultados da
aplicabilidade de um blog em determinada escola, é possivel afirmar que a educacdo e a
comunicacdo unidas sdo capazes de promover mudangas significativas para ambas as areas
estudadas. Inclui-se aqui a educacdo, metodologia, comunicacdo como um ambiente de promover
discussdes sobre uma nova area de atuacdo, no sentido pessoal quanto a motivagdo dos proprios
estudantes e, ainda, as que se relacionam com o corpo docente ao conhecer novas formas de
educagdo.

A metodologia aplicada segue uma das linhas da educomunica¢do no qual se insere
ferramentas de midia na escola. A possibilidade de aliar diferentes elementos que o blog
proporciona é uma alternativa viavel devido a facilidade de acesso e compartilhamento de
contetdo e apresenta-se de maneira eficaz, conforme comprovado nestes meses de experiéncia.

Por isso, sugere-se novos olhares por parte da area educacional sobre a comunicagdo na
escola. Ambas juntas fortalecem o desenvolvimento cognitivo, a criatividade, a autonomia, o
envolvimento com o0s assuntos a serem estudados. A insercdo dos computadores nas escolas
aumentou consideravelmente e a tecnologia se faz presente em nosso cotidiano em quase todas
as nossas acdes, acompanhando, deste modo, o desenvolvimento tecnoldgico e a influéncia da
tecnologia em nossas relagfes interpessoais. Os alunos apresentaram maior motivagdo nas aulas,
unido entre os colegas, melhor desenvolvimento nas atividades, criatividade, novas ideias,
melhoraram a capacidade de expor seus pontos de vista e a interacéo entre professor-aluno.

As pesquisas préaticas na area da educomunicagéo ainda séo escassas, sendo este artigo
uma contribuicdo para a consolidacdo da temética no meio académico. Percebe-se que a

comunicacdo alimenta o imagindrio das pessoas. A partir dela pode-se construir novas



representagdes. Os meios de comunicagdo e as tecnologias geram novas formas de produgéo,
divulgacéo e aquisicdo de conhecimento.

Assim, a comunicacdo € um fator importante para a educagdo, pois também possui a
funcdo de educar e de contribuir com a vida das pessoas. Da mesma maneira, por meio dela é
possivel o acimulo de informagdes que favorecem o amadurecimento e o desenvolvimento
pessoal. E justamente isso que se percebe com relagdo & educagdo. Existe a necessidade de
melhor explorar os recursos de midia para por meio dela, pensar, debater ideias, promover o
senso critico, a producdo cultural, o trabalho em grupo, melhorar a expressividade e
aprendizagem dos alunos, objetivos esses alcangados pelo Midiaeduque.

Com o fim do artigo, fecha-se o ciclo do projeto. A continuidade depende de fatores
como: escola, corpo docente, secretaria municipal e direcdo da escola. Entretanto, essa
continuidade seria de extrema importancia, afinal, as mudangas em &mbito escolar foram
significativas, conforme acima destacado. A escola, por fim, possibilita aos alunos um agir
tecnoldgico educativo a favor de novos conhecimentos, pois o desenvolvimento de projetos de
aprendizagem em compartilnamento por meio da internet torna o espaco escolar mais atrativo e

produtivo.
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