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RESUMO:

O artigo visa investigar e compreender as relagcdes construidas a partir do género
booktube, enquanto pratica enunciativa digital, com a finalidade de refletir sobre a
influéncia de textos da cultura digital no ensino de literatura, considerando, ademais,
a figura do professor enquanto mediador do processo de ensino e aprendizagem.
Questiona-se, sendo assim, de que maneira plataformas digitais, pelas quais circulam
géneros como o booktube, evidenciam a necessidade de amparo na formagdo de
professores de modo a possibilitar o dominio na utilizagdo de ferramentas midiaticas
no ambiente escolar. Para tanto, a pesquisa caracteriza-se como bibliografica, com
tratamento qualitativo dos dados e fundamenta-se teoricamente em Soares (2002),
Belloni (2005), Jenkins (2009) e Lévy (1999). Espera-se, a partir disso, compreender o
modo como as novas ferramentas digitais revelam as demandas de formagdo de
professores em relagdo a diversidade textual.
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1 INTRODUCAO

A proposta de integrar as Tecnologias de Informacdo e Comunicagao (TDIC) no
ambiente escolar ndo é recente, todavia, apesar dos inUmeros estudos existentes, o
processo de implementagdo dessas ferramentas ainda apresenta lacunas significativas.
Isso pois, considerando lacunas entre teoria e pratica, a escola, em perspectiva historica
e social, funciona em um ritmo mais lento em relacdo as dinamicas sociais. Se
considerarmos a afirmacao de Rojo (2009, p. 107) e compreendermos que “um dos
objetivos principais da escola é possibilitar que seus alunos possam participar das
varias praticas sociais que se utilizam da leitura e da escrita (letramentos) na vida da
cidade, de maneira ética, critica e democratica”, torna-se indispensavel discutir e refletir
sobre a efetiva presenca das TDIC nas salas de aula. A pandemia do coronavirus, que
teve inicio em 2020, reiterou a urgéncia desse debate.

Nesse sentido, observamos a necessidade de mudancas no aspecto curricular,
metodoldgico e profissional no intuito de integrar as ferramentas digitais em sala de
aula, utilizando-as no aprimoramento do ensino em todas as areas e niveis da
formacdo escolar. Visamos investigar, a vista disso, o booktube” e refletir como essa
pratica digital pode exercer influéncia no ensino de literatura, ponderando sobre o
preparo e o amparo dos profissionais da educagdo em relacdo as praticas linguisticas
digitais. A escolha por investigar esta plataforma se instaurou devido a mencao do
booktube na Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018), um documento que
apresenta diretrizes para o ensino da rede basica, em nivel nacional.

Esta investigacdo, pautada em revisao bibliografica, considera as discussbes de
Cosson (2014) Belloni (2005), Jenkins (2009), Lévy (1999), e Soares (2002). Tais autores
oferecem variadas visdes sobre a relacao entre tecnologia e educagéo. De acordo com
Cosson (2014), a leitura e a escrita ndo devem se embasar nas praticas convencionais,

sendo essencial que o aluno se sinta motivado para a leitura. Soares (2002) destaca a

4 Tratamos a palavra "booktube” como masculina, por isso a marcacdo do artigo “o”, tratando-o, com
base em Ayres, Pereira e Azevedo (2021), como género discursivo, a partir dos pressupostos
bakhtinianos.
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importancia do ensino como uma pratica social contextualizada, considerando as
novas midias como praticas de letramento. Belloni (2005) aborda a cultura digital e sua
influéncia na educacao inclusiva. Jenkins (2009) enfatiza a participacao dos jovens na
criacdo de conteudo digital e sua relevancia para o ensino colaborativo. Lévy (1999)
explora a inteligéncia coletiva e suas implicacdes na construcao de conhecimento
através das tecnologias digitais.

Em conjunto, esses autores contribuem para uma compreensdao mais ampla das
oportunidades e desafios que as tecnologias digitais trazem para a educagao,
destacando a importancia de uma abordagem reflexiva e contextualizada diante das
transformacdes sociais, culturais e tecnoldgicas. Espera-se, desse modo, identificar a
maneira como a cultura digital influencia na necessidade de formacao continuada e
preparagao para que os docentes incentivem o gosto pela leitura e cumpram com os

ensinamentos em torno das leituras obrigatérias do curriculo.

2 ENTRE LIVROS E TELAS: O BOOKTUBE COMO FERRAMENTA PARA O
DESPERTAR LITERARIO

Mais do que apenas espectadores, os leitores contemporaneos da era digital
tornam-se também consumidores e colaboradores ativos em suas leituras. A exemplo
disso, o booktube ¢ um espago cibernético, dentro da plataforma Youtube, que
possibilita a interacdo de leitores, com suporte de comunidades, nas quais pessoas
intituladas como booktubers desenvolvem a mutualidade de comentar, discutir,
relacionar e compartilhar experiéncias em torno de livros e obras literarias. Nessa
comunidade, sdao compartilhadas experiéncias, sinopses, resenhas e opinides sobre
obras lidas.

Pierre Lévy, em Cibercultura (1999), afirma que, para entendermos a evolugdo e
o impacto da tecnologia na sociedade contemporanea, ha de se considerar dois

aspectos:
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Em primeiro lugar, que o crescimento do ciberespaco resulta de --um
movimento internacional de jovens avidos para experimentar, coletivamente,
formas de comunicagdo diferentes daquelas que as midias classicas nos
propdem. Em segundo lugar, que estamos vivendo a abertura de um novo
espaco de comunicacao, e cabe apenas a nos explorar as potencialidades mais
positivas deste espago nos planos econdmico, politico, cultural e humano (p.
11).

Desse modo, o primeiro ponto destacado por Lévy (1999) indica a juventude
como forgca motriz por tras do desenvolvimento e crescimento do ciberespaco. Essa
geragdo, avida pela experimentacao tecnoldgica, rompe com as formas de
comunicacao oferecidas pelas midias tradicionais e opta por plataformas que oferecem
maior agilidade, interatividade e oportunidades de expressdao pessoal. No segundo
aspecto, o autor enfatiza as potencialidades do ciberespaco, nao somente em termos
de tecnologia, mas como um catalisador para mudancas em ambitos economicos,
sociais, culturais e humanos.

Assim sendo, o booktube aparece como uma pratica comum a do Youtube, a
producdo de videos que retratam um determinado produto ou assunto, servindo como
fonte tanto de informacao quanto de interagdo social. Conforme Camargo e Chiareto
(2016), o termo "booktube’ (a juncao de book, do inglés livro, com o sufixo tube em
relagdo a plataforma Youtube) comeca a ser citado na internet em vias de 2008, mas
ganha relevancia a partir de 2011. Como apresentam as autoras, os primeiros canais
literarios, no Brasil, surgem sem grandes pretensdes, criados por professoras, contudo,
com o crescimento do publico e a popularizagdo da plataforma, cresce também o
numero de canais dedicados a literatura.

O fendmeno do booktube teve um impacto notavel nos habitos de leitura de
seus seguidores. Henry Jenkins, em sua analise sobre culturas participativas, argumenta

que,

Se o0s antigos consumidores eram tidos como passivos, 0S novos
consumidores sdo ativos. Se os antigos consumidores eram previsiveis e
ficavam onde mandavam que ficassem, os novos consumidores sdo
migratérios, demonstrando uma declinante lealdade a redes ou a meios de
comunicagdo. Se os antigos consumidores eram individuos isolados, os novos
consumidores sdo mais conectados socialmente. Se o trabalho de
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consumidores de midia ja foi silencioso e invisivel, os novos consumidores sédo
agora barulhentos e publicos (JENKINS, 2009, p. 47).

Em outras palavras, houve uma mudanca significativa no papel dos
consumidores/leitores. Antigamente, os consumidores de midia eram vistos como
receptores passivos de conteludo, mas hoje eles desempenham um papel ativo na
criagdo, compartilhamento e modificagdo do conteido que consomem, o que reflete
na dinamica entre produtores e consumidores de midia. Isso se aplica a comunidade
literaria do booktube, uma vez que os consumidores ndo apenas descobrem novos
livros e géneros através de recomendagdes, como também participam de uma
interacdo que discute e analisa essas obras, através da propria dinamica da plataforma,
com as opgdes de curtir, comentar e compartilhar.

Vivemos, conforme Jenkins (2009), em uma Cultura da Convergéncia. Segundo

O autor,

Por convergéncia, refiro-me ao fluxo de conteldos através de multiplos
suportes midiaticos, a cooperacdo entre multiplos mercados midiaticos e ao
comportamento migratério dos publicos dos meios de comunicacdo, que vdo
a quase qualquer parte em busca das experiéncias de entretenimento que
desejam. Convergéncia é uma palavra que consegue definir transformacoes
tecnoldgicas, mercadoldgicas, culturais e sociais, dependendo de quem esta
falando e do que imaginam estar falando (JENKINS, 2009, p. 27).

O conceito de convergéncia permite observar que a sobreposicao de midias, na
qual o tradicional e o digital se mesclam, interfere na disponibilidade dos conteudos e
nos aspectos do novo leitor por meio da comunicagdo. Como consequéncia dessa
multiplicidade midiatica, nota-se o incentivo ao entrosamento, a conexao, e a busca
por informagdes, tal como reflexos do suporte midiatico, presenciados a partir da
amplitude nas formas de divulgacéo dos conteudos.

Os booktubers, dessa maneira, atuam como incentivadores da leitura por meio
de resenhas detalhadas e listas de sugestdes, expandindo os horizontes literarios de
seus seguidores. Além disso, o booktube promove uma diversidade literaria

significativa, dando visibilidade a autores de diversas culturas e contextos, o que

114



enriquece a experiéncia de leitura de toda a comunidade. Essa experiéncia, muitas
vezes, € enriquecida por discussdes sobre técnicas literarias, contextos historicos e
analises profundas que muitos booktubers compartilham, contribuindo para uma
compreensao mais rica e engajada da literatura.

Vincular o booktube em curriculos de literatura representa, desse modo,
considerar uma pratica social emergente, que fomenta a intersecdo entre a
alfabetizacdo digital e a literaria, percebendo essas produgdes como praticas
enunciativas e, portanto, passiveis de estudo no ambiente escolar. A utilizacao dessa
ferramenta no espago escolar pode potencializar o interesse pela leitura, ja que
promove uma cultura literaria diversificada e interativa, através de uma pratica
comunicativa em que os jovens se identificam, promovendo o engajamento literario
dos alunos.

Soares (2002), nessa perspectiva, chama atengdo as novas praticas de linguagem
advindas das transformagdes tecnologicas. A autora defende a concepcao de
letramentos, letramento no plural, refletindo sobre as influéncias da cibercultura no

sistema educacional. De acordo com a autora,

Embora mantendo esse foco nas praticas sociais de leitura e de escrita, este
texto fundamenta-se numa concepcao de letramento como sendo ndo as
proprias praticas de leitura e escrita, e/ou os eventos relacionados com o uso
e fungdo dessas praticas, ou ainda o /mpacto ou as consequéncias da escrita
sobre a sociedade, mas, para além de tudo isso, o estado ou condicéo de
guem exerce as praticas sociais de leitura e de escrita, de quem participa de
eventos em que a escrita é parte integrante da interacdo entre pessoas e do
processo de interpretacao dessa interacdo — os eventos de letramento [...] (p.
145).

Os processos de letramentos consideram, sendo assim, que o trabalho com a
leitura e a escrita € uma pratica social que envolve a construcdo de sujeitos ativos na
sociedade. As abordagens em sala de aula, consequentemente, devem levar em conta
as construcdes da realidade dos sujeitos. A imersao de novas modalidades de
linguagem, com a cibercultura, evidencia a necessidade de adaptacao dos sujeitos as

praticas de leitura e escrita da era digital, indo além dos textos verbais do papel. E
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nesse contexto que se reflete em torno do booktube e das praticas de letramento
literario.

A vista disso, podemos considerar frutifera essa ferramenta de ensino para o
desenvolvimento das habilidades de comunicacao e critica literaria, todavia, faz-se
necessario questionar alguns fatores que influenciam sua integracdo na pratica
pedagdgica, como a variabilidade no acesso e disponibilidade de recursos
tecnoldgicos, a adequacao da formagao profissional, o suporte institucional oferecido
pelas escolas, as atitudes e experiéncias prévias dos professores com tecnologia.

A pandemia do coronavirus de 2020 (COVID-19) tornou essas discussdes ainda
mais latentes. Ficou evidente a urgéncia de alunos e profissionais da educagédo
desenvolverem competéncias para manejar tecnologias digitais, dada a subita
dependéncia digital para a finalizacdo do ano académico. Isso levou a comunidade
escolar a buscar solucdes independentes para adaptar-se ao ensino remoto, uma
mudanca respaldada pelas autorizagdes dos governos estaduais e municipais.

Essa situagdo propiciou uma reflexdo mais aprofundada em torno da realidade
social do pais e dos alunos, uma vez que se tornou responsabilidade dos docentes e
discentes adaptarem a realidade do ambiente escolar ao uso das tecnologias.
Primeiramente, 0 acesso a recursos tecnoldgicos suficientes € um pré-requisito para a
implementacdo eficaz de tecnologias digitais na educacdo. A disponibilidade de
equipamentos modernos e de uma conexao estavel de internet é fundamental, mas
ndo universalmente acessivel em todos os contextos educativos (SELWYN, 2013).

Embora a ideia de integracdo da tecnologia aos curriculos escolares permeia
desde a promulgagao da Lei de Diretrizes e Bases (LDB 9.394/1996), muitas instituicbes
ainda nao possuiam os equipamentos ou espacos adequados para seu uso efetivo,
nem os alunos estavam devidamente preparados para tal. Ademais, o crescente acesso
as tecnologias afetou uma geragdo ja imersa em midias digitais, evidenciando no
contexto escolar a necessidade de empregar essas tecnologias como metodologias e

ferramentas pedagdgicas que engajem e interessem os estudantes.
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De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs), o ambiente escolar

é responsavel pela inclusdo e comunicagdo social responsavel por prover:

| - os recursos necessarios a ampliacdo dos tempos e espacos dedicados ao
trabalho educativo nas escolas e a distribuicio de materiais didaticos e
escolares adequados;

Il - a formacdo continuada dos professores e demais profissionais da escola
em estreita articulacdo com as instituicdes responsaveis pela formacao inicial,
dispensando especiais esforcos quanto a formacdo dos docentes das
modalidades especificas do Ensino Fundamental e aqueles que trabalham nas
escolas do campo, indigenas e quilombolas;

lll - a coordenacdo do processo de implementagdo do curriculo, evitando a
fragmentacdo dos projetos educativos no interior de uma mesma realidade
educacional; [...] (BRASIL, 2013, p. 142).

A partir desse aspecto, torna-se importante considerar a inclusao das
tecnologias nos  planejamentos  pedagdgicos, entrecruzando  conteudos,
disponibilizando recursos e procedimentos, no intuito de promover a modernizagao
da educagao e o aumento da retencao dos alunos nas escolas. Integrar tecnologia aos
curriculos ndo apenas enriquece a experiéncia de aprendizagem, mas também pode
ajudar a garantir que a educacao permaneca relevante em um mundo cada vez mais
digital.

Além disso, a formacdo profissional adequada é crucial para capacitar
professores a utilizarem tecnologias digitais de maneira efetiva. A falta de treinamento
especifico pode ser um obstaculo significativo, uma vez que a incorporacdo de
ferramentas digitais requer ndo apenas habilidades técnicas, mas também
pedagdgicas (MISHRA; KOEHLER, 2006).

O compartilhamento de ideias e a interacao entre individuos é caracteristica de
muitos dos meios digitais presentes no ambiente escolar, cabendo aos docentes a
observacao do desenvolvimento destas tecnologias e a identificacdo de metodologias

que contribuam para a formacao do leitor também em ambiente virtual.

A leitura literaria conduz a indagagdes sobre o que somos e 0 que queremos
viver, de tal forma que o didlogo com a literatura traz sempre a possibilidade
de avaliacdo dos valores postos em uma sociedade. Tal fato acontece porque
os textos literarios guardam palavras e mundos tanto mais verdadeiros quanto

117



mais imaginados, desafiando os discursos prontos da realidade, sobretudo
guando se apresentam como verdades Unicas e imutaveis (COSSON, 2014, p.
50).

Cosson (2014) argumenta que a leitura literaria, como parte integrante da
educagdo, é essencial para o desenvolvimento do pensamento critico e da
sensibilidade estética, capacitando os alunos a se tornarem leitores proficientes e
criticos, capazes de interagir com diferentes formas de expressao cultural. A literatura
é uma ferramenta poderosa para o desenvolvimento pessoal e social, uma vez que ela
permite explorar identidades, emoc¢des e questdes sociais complexas. A mudanga no
comportamento do consumidor de midia, como aponta Jenkins (2009) e Lévy (1999),
nesse sentido, tem implicacdes significativas para o ensino de literatura, especialmente
no que diz respeito a como os estudantes interagem com os textos literarios e
participam de discussdes relacionadas.

Em ambiente escolar, a proposta da utilizacdo das midias para desenvolvimento
do aluno e despertar o interesse do individuo € a ligadura para conhecimento e gosto,
tal como apreciagao da leitura, despertando curiosidade e imaginacao em torno de

obras. Conforme Lévy (1999, p. 172),

Ao prolongar determinadas capacidades cognitivas humanas (memobria,
imaginacdo, percepgdo), as tecnologias intelectuais com suporte digital
redefinem seu alcance, seu significado, e algumas vezes até mesmo sua
natureza. As novas possibilidades de criagdo coletiva distribuida,
aprendizagem cooperativa e colaboragdo em rede oferecidas pelo
ciberespaco colocam novamente em questdo o funcionamento das
instituicbes e os modos habituais de divisdo do trabalho, tanto nas empresas
como nas escolas.

Desse modo, segundo o autor, ao ampliar capacidades humanas intrinsecas,
como memoria, imaginacao e percepcao, as tecnologias digitais ndo apenas expandem
quantitativamente essas func¢bes, mas também provocam uma redefinicao qualitativa
de seu alcance, significado e, em certos casos, de sua esséncia. Essas tecnologias,
ademais, fomentam novas modalidades de criacdo coletiva e aprendizagem

cooperativa, potencializadas pelo ambiente do ciberespaco. Este ambiente propicia
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uma interacdo sem precedentes entre individuos dispersos geograficamente,
possibilitando projetos colaborativos e trocas de conhecimento em uma escala global.
Tais praticas questionam e desafiam as configura¢des tradicionais das instituicdes
educacionais.

Suas implicacdes na educagdo sao particularmente significativas. A integracao
de tecnologias digitais no processo pedagdgico sugere a necessidade de revisdo de
modelos tradicionais de ensino, incentivando a adocao de abordagens mais flexiveis e
centradas no aluno, tais como a aprendizagem baseada em projetos ou o modelo de
sala de aula invertida. Estas metodologias reconfiguram o papel dos educadores e dos
discentes, promovendo uma dinamica de aprendizagem mais interativa e responsiva
as demandas do século XXI.

Portanto, conforme Lévy (1999) aponta, as tecnologias intelectuais com suporte
digital redefinem nao somente as capacidades cognitivas individuais, mas também
remodelam o panorama institucional e as praticas laborais, exigindo uma constante
reavaliacdo das praticas pedagdgicas e organizacionais. Assim, o desafio imposto as
instituicdes educacionais € ndo apenas integrar tecnologia, mas também reimaginar
suas estruturas e funcdes de modo a alinhar-se com as transformacdes culturais e
tecnoldgicas em curso.

A partir de ferramentas como o booktube, observa-se o surgimento de novas
comunidades que disponibilizam aos usuarios a possibilidade de desenvolver a
criticidade e compreensdo, como nesse caso, a respeito do literario. De acordo com
Belloni (2005), é papel do professor adequar métodos e estratégias de ensino, atuando

como mediador. A autora declara que a escola necessita formular a

mediatizagdo do processo de ensino/aprendizagem aproveitando ao maximo
as potencialidades comunicacionais e pedagdgicas dos recursos técnicos:
criacdo de materiais e estratégias, metodologias; formacdo de educadores
(professores, comunicadores, produtores, tutores); producdo de
conhecimento (BELLONI, 2005, p. 09).

Belloni (2005) argumenta que a escola tem o dever de formular a mediatizagao

do processo de ensino/aprendizagem, o que implica uma utilizacdo estratégica das
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tecnologias para maximizar seus beneficios educacionais. Isso envolve nao apenas a
integracao de novas tecnologias em salas de aula, mas também a criacdo de materiais
didaticos inovadores e a ado¢do de metodologias de ensino adaptadas a esse novo
contexto. Portanto, a mediatizagdo ndo é apenas sobre tecnologia, mas sobre repensar
a pedagogia para incorporar essas ferramentas de forma eficaz.

Além disso, a autora destaca a importancia da formagdo continuada de
educadores, que inclui ndo sé professores, mas também comunicadores, produtores
de conteddo e tutores. Este aspecto ressalta a necessidade de uma abordagem
colaborativa e interdisciplinar na educacao, na qual diferentes profissionais contribuem
com suas expertises especificas para enriquecer o processo educativo. Salienta-se que
os professores estejam preparados e aptos a mediar o conhecimento do aluno
repensando as praticas desenvolvidas em sala de aula e reformulando as praticas
docentes no cotidiano escolar.

E notéria a andlise do ambiente escolar, tal como a disponibilidade de
equipamentos para a integracdo das Tecnologias Digitais da Informagdo e
Comunicacao (TDICS), visto que as escolas tém um papel fundamental no
desenvolvimento e contato dos individuos com as transformacdes tecnologicas que
refletem em todos os campos profissionais.

Ressalta-se que o Estado deve desenvolver mecanismos e formacgoes
continuadas para auxiliar os professores, tornando-os capazes de desenvolver
habilidades e estratégias adequadas os novos recursos, viabilizando o contato com
diversas culturas e pontos de vista, gerando o interesse na leitura e colaborando com
o processo de aprendizado do leitor sobre obras que fazem parte do curriculo

obrigatério.

Essa perspectiva de articulacdo de saberes exige do professor uma nova
postura, o comprometimento e o desejo pela busca, pelo aprender a aprender
e pelo desenvolvimento de competéncias, as quais poderdo favorecer a
reconstrucdo da sua pratica pedagodgica. No entanto, ndo podemos esquecer
que o professor foi preparado para ensinar com base no paradigma da
sociedade industrial, em que os principios educacionais eram pautados na
reproducdo e na segmentacdo do conhecimento. Portanto, ndo basta que o
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professor tenha apenas acesso as propostas e as concepg¢des educacionais
inovadoras condizentes com as sociedades do conhecimento e da tecnologia.
E preciso oportunizar a esse profissional a ressignificancia e a reconstrugdo de
sua pratica pedagdgica, voltada para a articulagdo das areas de conhecimento
e da tecnologia (PRADO, 2005, p. 13).

Conforme Prado (2005), essa transicdo na educagdo exige aos educandos a
adaptar-se as novas realidades da sociedade do conhecimento e da tecnologia. O autor
argumenta que nao € suficiente para os professores terem simplesmente acesso a
novas ideias e conceitos educacionais; eles precisam de oportunidades para realmente
transformar e reconstruir suas praticas pedagogicas. Isso implica em uma
ressignificacao do que significa ensinar e aprender, exigindo um compromisso ativo
com o aprendizado continuo e o desenvolvimento de competéncias que permitam aos
professores ndo apenas utilizar a tecnologia de maneira eficaz, mas também integra-
la de forma significativa no curriculo.

Essa perspectiva de articulacdo dos saberes ressalta a importancia da
interdisciplinaridade e da integracao da tecnologia no processo educativo, movendo-
se além da mera utilizacdo de ferramentas digitais para a promogdo de uma educacgao
que é verdadeiramente alinhada com as demandas contemporaneas. Portanto, para
que essa transicdo seja bem-sucedida, é essencial que os sistemas de formacéo de
professores e as politicas educacionais oferecam suporte robusto e continuo aos
educadores, incluindo formacao profissional, recursos adequados e um ambiente que
encoraja a experimenta¢do pedagogica e a inovacao.

A tecnologia faz parte do dia a dia dos alunos e sua utilizagdo de mecanismos
gue a contemplem € o aporte para despertar interesse, facilitando o desenvolvimento
do conhecimento e fomentando um engajamento mais profundo com a leitura. Ao
empregar ferramentas que permitem aos alunos experienciar a literatura ndo apenas
como uma obrigacao, mas como uma atividade de lazer e prazer, é possivel estimular
diversas facetas da percepcao dos estudantes. Estratégias que envolvem elementos

multimodais — visuais, sensoriais e imaginativos — podem romper com os métodos
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tradicionais de ensino, promovendo uma experiéncia de aprendizado mais rica e

envolvente.

Com a inclusdo das midias em sala de aula o educador deixa de ser um
transmissor de saberes e passa a ser um desafiador, formulador de problemas,
sistematizador de experiéncias, coordenador de equipes de trabalhos,
valorizando a participacdo e colaboragdo dos alunos para que se tenha aulas
mais criativas e prazerosas, onde essas tecnologias de informacdo e
comunicagao serdo capazes de motivar os alunos a leitura por prazer, a saber,
olhar e sobretudo a aprender fazer (ANTONELI, 2013, p. 12).

Com a insercao do aporte tecnologico que dispde de experiéncias entre leitores,
os educandos dispdem de mecanismos capazes de captagao do interesse do aluno,
passivel de compreensdo, influindo na curiosidade do estudante, estimulando a
utilizacdo desta e outras experiéncias tecnoldgicas que contribuirdo para o seu
aprendizado e gosto pela leitura.

A comunidade booktube, nesse sentido, como apontam Barbosa, Martins e
Ramos (2020), torna-se um espago de experiéncias de leituras, no qual o booktuber
incentiva a interacdo dos seus espectadores a partir de sugestdes, criticas, feedbacks e
comentarios em torno da obra em pauta no video. Segundo as autoras, “o espaco
reservado ao debate permite que leitores conectem-se uns com os outros e quanto ao
booktuber, cabe-lhes a posicdo de mediador”, o que constréi um lugar de produgéo
compartilhada de sentidos.

A estratégia mais comum ao estimulo da leitura, ainda conforme as

pesquisadoras, é a resenha, um género comum nos espagos da sala de aula.

A estratégia mais comum é a resenha (grande parte do conteldo dos canais
é composto por elas), na qual o booktuber fala da sinopse, do enredo,
compartilha suas impressdes sobre a obra e narra como foi a experiéncia de
leitura acrescentando também de que forma a leitura resenhada o impactou
(BARBOSA, MARTINS, RAMOS, 2020, p. 203).

Nesse sentido, a resenha literaria, no contexto dos booktubers, nao se limita a

ser uma analise critica formal da obra; ela é uma ferramenta de engajamento e

122



compartilhamento pessoal. Os booktubers geralmente comecam apresentando a
sinopse e o enredo do livro, mas enriquecem o conteddo com suas impressdes
pessoais e emocionais, descrevendo como a leitura os afetou pessoalmente e o
impacto que teve em suas experiéncias e perspectivas. Essa abordagem pessoal e
envolvente torna o conteldo acessivel e atraente para os espectadores, incentivando-
os a ler e interagir com a literatura de maneira mais profunda e significativa. A resenha,
nesse contexto, transforma-se de uma ferramenta analitica em um meio de conexao e
discussao dentro da comunidade literaria online, ampliando seu papel tradicional no
ambiente educacional.

Para além da resenha, as autoras apontam trés outras estratégias: as maratonas
literarias, nas quais o publico, por meio de votacdo, elege obras a serem lidas pelos
canais em um tempo determinado, promovendo o engajamento e a leitura
participativa; o uso de fags, palavras-chave adicionadas ao video para melhor localiza-
lo, a partir da qual o booktuber apresenta aos seus leitores sua lista de préximas
leituras, de modo a compartilhar seus interesses, estimular a leitura, criar expectativas
e antecipacao e tracar metas de leitura; e, além disso, a participagdo desses produtores
de conteludo em eventos de incentivo a leitura, que promovem a interacdo no modo
presencial.

Ao analisar a pratica dos booktubers, portanto, torna-se evidente que essas
atividades refletem uma evolucao significativa no modo como as pessoas se engajam
com a literatura e participam de comunidades literarias, demonstrando como as novas
midias redefinem as praticas de letramento na sociedade contemporanea, analisada
conforme Soares (2002).

Tradicionalmente, o letramento literario envolvia a leitura e a interpretacao
pessoal de textos impressos de maneira privada ou em discussdes em sala de aula. Os
booktubers, contudo, utilizam plataformas de video para discutir obras literarias,
criando um ambiente interativo onde os espectadores podem responder
instantaneamente através de comentarios, curtidas e compartilhamentos. Isso reflete

uma pratica de letramento que é fortemente mediada pela tecnologia digital. Ademais,
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o formato de texto utilizado pelos booktubers combinam varios modos de
comunicacao — texto, imagem, som e video — criando uma experiéncia multimodal. Isso
alinha-se com o conceito de letramentos multiplos, pelo qual a capacidade de
compreender e interpretar diferentes modos de informacao se torna crucial. A pratica
de resenhar livros em um formato de video permite uma interacdo mais direta e
imediata com o publico. Os espectadores ndo sao apenas receptores passivos de
informacgdes; eles sdo convidados a participar ativamente por meio de discussdes e
outras formas de interacao social.

Ndo obstante, na era digital, a nocao de texto expande-se para além do
impresso, abrangendo videos, comentarios online e outras formas digitais de
expressdao. Da mesma forma, a nocao de autor também se expande; booktubers se
tornam coautores no sentido de que interpretam e adicionam suas proprias
perspectivas e experiéncias pessoais aos textos que discutem.

No mais tardar, sob a ética do conceito sociointeracionista da linguagem, a
insercdo do booktube na pratica pedagogica se alinha com os principios da natureza
dial6gica da linguagem e aprendizagem, uma vez que a ferramenta proporciona um
espaco para dialogo e troca de ideias entre alunos e o mundo mais amplo. Ainda, seu
uso na educagdo promove a valorizagdo de vozes e perspectivas, pelo contato com
uma ampla gama de opinides e interpretacdes sobre uma obra literaria e explora
diferentes géneros discursivos, como resenhas criticas, discussdes colaborativas e
apresentacdes persuasivas. I1sso os ajuda a adaptar suas habilidades de comunicacéo a

diferentes contextos e publicos.

3 CONSIDERAGOES FINAIS

As possibilidades que libertam o educando das praticas tradicionais de ensino
sao evidentes e cabe ao professor explorar métodos diversificados para captar o
interesse dos alunos, integrando recursos midiaticos e ambientes virtuais que ressoem

com a realidade dos estudantes. O booktube nesse sentido, mostra-se como um
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género digital essencial para enriquecer a experiéncia de leitura dos alunos,
estimulando o desenvolvimento de suas habilidades de escrita, pensamento critico e
criatividade.

Embora o investimento estatal em tecnologia e a adequacgao das salas de aula
com equipamentos necessarios para acessar esses ambientes virtuais estejam
progredindo, a adocao dessas ferramentas ainda enfrenta desafios. Tanto professores
quanto alunos mostram relutancia e desconforto ao se afastar do modelo de ensino
tradicional para engajar-se com tecnologias educativas, uma transicdo que exige nao
apenas recursos, mas também habilidades e conhecimentos especificos, destacando a
necessidade de capacitacdo continua dos professores.

E crucial que o educando receba suporte constante para desenvolver
habilidades que integrem as tecnologias na sala de aula, facilitando o processo de
ensino-aprendizagem e fomentando o interesse pela leitura e pelo aprendizado critico.

Apesar da persistente preferéncia de muitos por livros fisicos, que cultivam um
vinculo emocional e um sentimento de posse através do contato com o papel, o livro
digital oferece uma alternativa pratica para leitores avidos que se adaptam as suas
necessidades. A implementacdo do formato digital ndo visa substituir o livro
tradicional, mas sim complementa-lo, enriquecendo a formacdo do leitor ao
reconhecer que ambos os formatos sao valiosos para a transmissao de conhecimento
e para o encantamento com a leitura.

Para atender a uma geracao imersa em tecnologia, € necessario adaptar as
metodologias de ensino. Isso implica nao apenas acompanhar 0s avangos
tecnoldgicos, mas também promover interagbes que conectem os alunos a uma
comunidade mais ampla de leitores, incentivando o compartilhamento de experiéncias

literarias e habitos de leitura.
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